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獻祭手稿
每回合至少一次，從研究日誌選 1 張反面祝福指示物下方的手稿
卡，面朝上放在場上任 1 疊牌庫頂 (不論牌庫頂的牌，是面朝上
還是朝下)。接著，拿取對應牌庫頂上的各 1 張牌，面朝上放到
你的預兆區。

註１：獻祭手稿時，必
須獻祭反面祝福指示物
下方的手稿卡。若你當
前所有手稿卡上方的祝
福指示物皆為正面，則
無視此規則。
註２：不能在牌庫用盡
的位置放牌。
註３：若獻祭手稿處的
對應牌庫其中一疊用盡
，則只能拿回 1 張牌。

➊➊ 當手稿燃燒的同時，遠處的兩盞燭光竟在研究員眼中映出了神祇的文字

搖晃的綠色燭光下，研究員們的決心似乎沒有隨著燭火搖擺。
雖然偶爾會眉頭深鎖，但研究員們知道他們得到了珍貴的研究紀錄。
儘管他們意識到在燃燒手稿的同時，似乎也燃燒了一部分的自己…

由最近點燃蠟燭的玩家先開始執行以下流程，接著依逆時針進行回合輪替：

遊戲概覽
遊戲中，玩家扮演研究員，利用獻祭手稿探究關於未知神祇的一切。根據記錄下來
的預兆內容獲得分數，成為最優秀的研究員。當然，前提是…你沒有瘋掉！

遊戲配置

將魔法陣放到桌上。
接著，拿取對應玩家人數的褻瀆指示物，放在魔法陣中央。
每位玩家拿取神力幫助卡 1 張，將未使用的神力幫助卡翻至計分卡面。
選擇同底色的 2 張計分卡，組成本場遊戲使用的計分規則。
每位玩家將一組祝福指示物翻至反面放在自己面前，並在祝福指示物的
上方預留一塊區域作為預兆區。
洗亂所有手稿卡，發給每位玩家 3 張。將拿到的手稿卡面朝上放在自己
面前對應神祇的祝福指示物下方，稱為研究日誌。
註：將雙神卡加入研究日誌時，必須將其視為兩種神祇的其中一種，直到該牌移出
　　你的研究日誌前不得任意改動。
將剩餘牌盡量均分成 5 疊面朝下的牌庫放在魔法陣上。
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【範例】兩人遊戲時的配置
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研究日誌

依據文獻手稿中所記載的線索，研究員們重現出遠古儀式魔法陣。
在綠色燭火的照映下，詭譎的氛圍與莫名興奮的情緒催促著研究員們入座。
在最後一名研究員坐定的那一刻，儀式便徹底隔絕了研究員與現實世界的聯繫…

遊戲配件
手稿卡 80 張 (單神卡 5 種，每種 12 張；雙神卡 10 種，每種 2 張)

魔法陣 1 面

祝福指示物 20 枚
(每組 5 種，共 4 組)

雙神牌背

計分卡/神力幫助卡 12 張

褻瀆指示物 4 枚

伊德海拉克蘇魯黃衣之王

正面：計分卡 6 種 x 2 張

反面：幫助卡 (中英日各 4 張)

莎布-尼古拉斯 奈亞拉托提普

正面

正面

反面 反面

遊戲說明書

為了探究古老且未知的神秘力量，研究員們找到了窺探「神祇」

的魔法陣，當燃燒記載神衹知識的手稿時，神祇的預兆便會顯現

，藉此儀式，便能快速探究古老神祕力量的真實面目。

然而，窺探神祇預兆的同時，神祇們也有可能察覺研究員的存在

，一旦研究員被神祇們發現，便會得到神祇們「沉重的祝福」…

為了探究古老且未知的神秘力量，研究員們找到了窺探「神祇」

的魔法陣，當燃燒記載神衹知識的手稿時，神祇的預兆便會顯現

，藉此儀式，便能快速探究古老神祕力量的真實面目。

然而，窺探神祇預兆的同時，神祇們也有可能察覺研究員的存在

，一旦研究員被神祇們發現，便會得到神祇們「沉重的祝福」…
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注意事項（請務必閱讀）！

▼內有細小配件，請勿吞食。▼請勿放置於幼兒易取處。
三歲以下兒童不宜。▼請勿放置於潮濕處、高溫日照下或
接觸腐蝕性溶劑，以避免變形或造成損壞。▼請勿接近火
源及熱源，避免發生火災。

【瘋狂褻瀆】 給予自己以外每一位面前沒有褻瀆指示物的研究員，
在他們面前分別放置 1 枚褻瀆指示物。

神力與加持神力

【心靈感應】 秘密檢視 1 張牌庫頂面朝下的牌，然後放回原牌庫。

【竄改記憶】 選取 2 疊牌庫頂的牌各 1 張，秘密檢視後，將 2 張牌
根據你的選擇，分別面朝下放在剛剛選取的牌庫頂。

【拉萊耶迷霧】 將此卡覆蓋在本次獻祭手稿時拿取的另 1 張牌上。

【心控生者】 將此卡覆蓋在本次獻祭手稿時拿取的另 1 張牌上。
　　　　　 接著，發動被覆蓋的牌的神力/加持神力。

【不公平交易】 指定一位自己以外的研究員，該研究員將其研究日
誌的 1 張牌加入你的研究日誌。接著，你再將自己研究日誌裡的
1 張牌加入該研究員的研究日誌。

【詐欺師的耳語】 指定一位自己以外的研究員，指定該研究員研究
日誌的 1 張牌加入你的研究日誌。接著你再將自己研究日誌裡的 
1 張牌加入該研究員的研究日誌。

【思想褻瀆】 指定一位自己以外面前沒有褻瀆指示物的研究員，
在該研究員面前放置 1 枚褻瀆指示物。

執行 ➊ 獻祭手稿時，必須將褻瀆指示物放在首次獲得的其中 1 張牌上，
再進行回合剩餘的步驟。被放置褻瀆指示物的牌在預兆區中視為 2 張。
回合輪替時，將褻瀆指示物放回魔法陣的中央。

當面前有褻瀆指示物…

【孕育】 拿 1 張牌庫頂面朝下的牌，面朝上放在自己的預兆區。
接著，執行 ➋ 窺探預兆，若未受到祝福，則執行 ➍ 獻祭抉擇。

【黑暗子種】 拿 1 張牌庫頂面朝下的牌，面朝上加入研究日誌。

註１：覆蓋時，可連同褻瀆指示物一起覆蓋，並可因此無視其影響。
註２：➋ 窺探預兆時，忽略此卡底下的牌。加入研究日誌時，將 2 張牌正常分開加入。

「神力」指的是神祇的特殊能力，對應的圖示為五芒星         。
「加持神力」指的是強化後的神祇特殊能力，對應的圖示為各個神祇的頭像。
受到神祇祝福後，才/只能使用「加持神力」。

遊戲結束

一位玩家的 5 枚祝福指示物都為正面。

一位研究員受到了五位神祇的祝福，他瘋狂地大笑。

笑聲戛然而止的瞬間，他也消失在眾研究員的眼前，

剩餘的研究員在一片死寂中，慌亂地熄滅了所有蠟燭

，整理完各自的研究日誌之後，便交由能看懂最多手

稿的研究員繼續這高風險的研究…

回合輪替時，有 2 疊 (兩人遊戲為 1 疊) 
牌庫用盡。
燭火悄然熄滅，儀式也隨之終止。

研究員們重新接起了與現實世界的聯繫。

他們討論著自己的研究成果，最終將發表研究成

果這項光榮任務，交給了知識最淵博的研究員…

燭火熄滅 研究員消失

當出現以下其中一種情況時，遊戲結束。

遊戲結束後，每位玩家依
本次使用的計分卡，計算
研究日誌中反面祝福指示
物下方手稿卡的分數，總
分最高者獲勝。
右圖範例中使用的是克蘇魯(綠色)
的計分卡。黃衣之王和克蘇魯的祝
福指示物均為正面，因此其下方手
稿卡不計分。剩餘可計分的有：
▪奈亞拉托提普(藍色) 5 張 = 10 分
▪莎布尼古拉斯(紅色) 1 張 = 10 分
▪伊德海拉(紫色)          4 張 =   0 分

因此，玩家此次的總分為 20 分。

同分時，受到祝福少者獲
勝。若受到祝福相同，則
手稿卡多者獲勝。若手稿
卡數量一致，則平手。

漸漸往地面靠近的燭火，似乎預示著儀式的尾聲…

５張

不計分

不計分

１張

４張

窺探預兆
檢查預兆區的牌。若有任一神祇出現 3 張或以上（雙神卡算兩位神衹各 1 張)，
你受到該神祇的祝福。

將給予你祝福的神祇之祝福指示物翻至正面，並將預兆區所有牌加入研究日誌。
回合強制輪替，不得再次獻祭。

➋➋

發動神力
從此次獻祭得到的牌中選擇其中一位神祇，發動祂的神力/加持神力。
若無可發動的神力/加持神力，則執行 ➍ 獻祭抉擇。

➌➌ 研究員隨著神祇的文字，進行著常人無法理解的舉動

獻祭抉擇
決定是否再次獻祭手稿。若決定繼續獻祭手稿，則重複上述步驟 ➊ 至 ➍ 。
若不獻祭手稿，將預兆區的所有牌加入研究日誌，進行回合輪替。

➍➍ 「研究日誌越來越豐富，但怎麼多了這麼多看不懂的文字，而且，
　這些原本都是……，是不是該到此為止呢？」～第七次的獻祭紀錄

神祇的文字在研究員的眼前跳動著，手稿上的文字對研究員
    不再有任何意義，研究員著迷的只有身上那股奇異的力量…

註１：當同時有 2 位或以上的神祇出現 3 張或以上，你會受到 2 位（含以上）神祇的祝福。
註２：受到祝福時，若該神祇的祝福指示物為正面，則自選 1 枚反面的替代之。

受到祝福

神祇的文字似乎有著某種力量，引領著研究員一步一步地前進…

預兆區

右圖中，神祇的數量為：
▪ 奈亞拉托提普(藍色) = 3
▪ 黃衣之王(黃色) = 3
▪ 莎布-尼古拉斯(紅色) = 1
研究員受到奈亞拉托提普
和黃衣之王的祝福。


