
微弱的月光、稀疏的燈火，一個身影在漆黑的巷弄中穿
梭，似乎有目的在找尋著某種「出口」。

他穿著融入夜色的長袍與兜帽，意圖隱藏自己的一切。
他不停地四處張望，但急促的腳步卻從未停下，彷彿擔
心會被發現一般。突然，他在一扇連月光都照不到的門
前停了下來。

門緩緩地開了一條縫，昏暗的燈光從門縫中溢出，就像
特別出來迎接他一樣。然而，他卻迅速地擋住了一絲光
線，接著慢慢地隱沒在黑暗之中。在門關上的前一刻，
一張泛黃的書頁悄無聲息地落到了地面……

中文說明書



遊戲配件
人物卡 24 張

生死
板塊
1 枚

卷軸標記 15 枚 金屬死神 1 只

牌背 牌背 牌背

祕法板塊 3 枚

生死之際死神凝視 秘密窺探

陣營卡 10 張

流放者 小丑 牌背

叛徒標記 3 枚

背面
兜帽 小丑面具

背面死神之鐮 遮蔽 替換 續命 安魂 反叛
陰謀

死神之羽 10 枚



人物卡說明
維塔穆斯的人物被分成 3 種階級：
領主、騎士、農民。每種階級都有
獨特的標誌以供區辨。領主的標誌
為湛藍鳶尾、騎士為血紅盾牌、農
民為金黃稻穗。玩家可以根據人物
卡上方的標誌辨識該人物的階級。

另外，每種階級裡都有偽裝者――
亦即牌背階級與牌面階級不同的人
物卡。牌背下方菱形的顏色與數量
，代表相同牌背的人物卡中，牌面
階級的顏色和數量。

階級標誌

領主牌背的人物卡中，有 5 張領主、 2 張農民、 1 張騎士



遊戲概覽
目前的死神界，乃是由小丑派系所統御。祂們高壓統治眾死神，並強行流放異己。被流放
的死神們心有不甘，於是秘密集結，意圖透過神秘的獻祭儀式奪回對死神界的掌控。然而
，儀式的集會所早已被小丑派系滲透，不僅獻祭的順序被打亂，就連祭品的真實身分也無
法辨識！眼看就要錯過儀式發動的時機，流放者們只得和小丑決一「死」戰……

《維塔穆斯：生死逆謀》是一款陣營心機遊戲。玩家將扮演「流放者」或「小丑」，透過
「獻祭」並且「發動儀式」以取得勝利。只要祭壇上人物卡的數量足夠，玩家即可發動儀
式；然而，人物卡的組合必須正確，儀式才會成功發動。這意味著玩家也可以欺騙敵方陣
營，讓他們用錯誤的人物卡組合發動儀式，使儀式失敗，進而取得勝利。而當祭壇上的人
物卡總數已達到 9 張，儀式卻還沒有發動，則視為本來就掌權的小丑獲勝。

遊戲中有許多資訊是隱藏的，但又有許多環節需要投票表決，因此玩家在任何時候都可以
自由發言，透過討論、協商或是話術以獲得資訊，然後運用這些有限的資訊，推理與判斷
誰是敵人、誰是隊友，幫助己方陣營有策略的投票。當然，玩家也可以選擇不透露資訊、
或是提供錯誤資訊，利用資訊落差製造己方陣營的優勢。



遊戲準備

洗亂所有【人物卡】，發給每位玩家 1 張當手牌，其餘面朝下放置作牌庫。
將【生死板塊】放在人物卡牌庫的右邊。
參考下頁配置表，取出【祕法板塊】，如上放置。
參考下頁配置表，取出【死神之鐮】，面朝上放在【祕法板塊】下方。

1

3

4
2

桌面配置 
(以新手模式５人為例) 參考下列陣營分配表，依

照玩家總人數取出相對應
的【陣營卡】，面朝下洗
亂後，每位玩家抽 1 張，
秘密檢視後，面朝下放在
自己面前。

陣營分配

每位玩家領取 1 枚【死神之羽】，並檢查是否都拿到 1 張【人物卡】、1 張【陣營卡】。
陣營卡的內容只能自己查看。人物卡的內容，除非遊戲中另有提及，否則不得給他人檢視。

配件檢查

1
2
3
4

參考下頁配置表，取出【陰謀】，面朝上放在一旁備用。5

5

活祭壇

獻祭區

死祭壇 流放者
3
4
5
5
6
7

總人數
5
6
7
8
9
10

2
2
2
3
3
3

小丑

陣營分配表



小丑相認
小丑陣營雖占少數，卻擁有資訊上的優勢。他們知道彼此的身分與起始人物卡內容，還能
將場上的【死神之鐮】調換成小丑的【陰謀】。為了讓小丑相認，請一位最近穿過帽 T 的
玩家作為起始回合玩家，領取【金屬死神】，並唸出以下詞句（請事先默背）：

「所有玩家請閉眼」（起始回合玩家也必須閉眼）

「小丑請睜眼」

「小丑請出示人物卡給隊友看」（停頓約 5 秒）

「小丑請調換卷軸」（停頓約 10 秒）

「小丑請閉眼」

「所有玩家請睜眼，遊戲開始」

註 1：未使用的祕法板塊、卷軸標記、反叛標記、陣營卡等配件，可留置在遊戲盒中，本輪遊戲將不會使用。
註 2：初次體驗本遊戲的玩家，閱讀時請跳過 專家模式 的所有敘述，待熟悉遊戲後，再來閱讀 專家模式 進階規則。

新手模式配置表

總人數

3
3
3
3

死神
凝視
2

4

3
3
3
4
4

秘密
窺探
25

6
7
8
9
10

1
1
1
1

1

2

遮蔽

1
1
1
1

1
0

替換

【死神之鐮】
擺放位置與數量

【陰謀】
取用數量

專家模式 配置表

總人數

3
3
3
3

死神
凝視
2

3

3
3
3
3
4

秘密
窺探

生死
之際

25
6
7
8
9
10

1
1
1
1

1

1

1
1
2
2

1

2

遮蔽

1
1
1
1

1
0

替換

1
1
1
1

1

1

續命

1
1
1
1

1
1

安魂

【死神之鐮】
擺放位置與數量

【陰謀】
取用數量



「所有玩家請閉眼」（起始回合玩家也必須閉眼）

「小丑請睜眼」

「小丑請出示人物卡給隊友看」（停頓約 5 秒）

「小丑請調換卷軸」（停頓約 10 秒）

「小丑請閉眼」

「所有玩家請睜眼，遊戲開始」

請緊閉雙眼，不要偷看！
小丑在調換標記的過程中，可能會不小心發出些微聲響。我們不建議流放者將這些聲響作為推理的依據
，畢竟在故事中，流放者正全神貫注地吟唱儀式的咒語，無法注意到小丑的動作。

請記得出示人物卡的牌面給隊友看，而不是陣營卡。
（你和隊友的陣營卡都是一樣的，不需要互相確認！）

調換卷軸時，將想調換的【陰謀】和【死神之鐮】互換位置即可。1 枚
【陰謀】可以取代 1 枚【死神之鐮】。請確保隊友都知道所有【陰謀】
放置的位置。調換完畢後，請將所有標記翻至【卷軸】那一面，並將被
調換下來的【死神之鐮】棄置一旁，本場遊戲將不會使用。
在 專家模式 中，將會使用到【續命】與【安魂】，這兩個【陰謀】只能
擇一調換，另一個標記請面朝下棄置。

如果你是小丑...

如果你是流放者...

調換完的樣子
（以新手模式 5 人為例）

被棄置的死神之鐮

請翻面閱讀



遊戲流程
小丑相認完畢後，回合玩家 (下稱獻祭者) 執行以下遊戲流程，並以逆時針方向輪替回合。
當活祭壇上出現 3 張人物卡，或是死祭壇上出現 4 張人物卡時，所有玩家即可投票表決是
否【發動儀式】、進入遊戲結算階段。而當兩個祭壇上的人物卡總數達 9 張後，如果仍然
沒有玩家發動儀式，遊戲強制結束，並視小丑陣營為獲勝方。

獻祭者必須決定是否要打出手中的人物卡。
提供祭品

請翻面閱讀

提供祭品 判決生死 放上祭壇

回合輪替（傳遞金屬死神給右手邊的玩家)

打出人物卡
(可提議施法)︵

移
除
1
枚
卷
軸
︶

發動數量足夠

不
打
出
人
物
卡

發動儀式 遊
戲
結
束不

發
動

數
量
不
足

選擇打出．．．
將手中人物卡面朝下放在獻祭區，接著從人物卡牌庫頂抽一張回手中。

接續上一頁



選擇打出．．．
將手中人物卡面朝下放在獻祭區，接著從人物卡牌庫頂抽一張回手中。

一旦場上有新的人物卡被打出，擁有【死神之
羽】的玩家就可以決定是否要提議施法。提議
施法的玩家必須丟棄自己的【死神之羽】，指
定一位玩家（也可以是自己）作為施法者、並
指定 1 枚卷軸。施法者翻開指定【卷軸】，如
果是【死神之鐮】，執行【卷軸】原本位置上
方的【祕法板塊】效果；如果是【陰謀】，執
行該【陰謀】的效果。效果結算完畢後，將使
用過的【卷軸】面朝上棄置一旁。
註 1 ：每回合只能有一位玩家提議施法；當複數玩家提
　　　議時，以先丟棄【死神之羽】的玩家為主。
註 2 ：只有擁有【死神之羽】的玩家可以提議施法。
註 3 ：在 專家模式 中，翻開【卷軸】之前，所有玩家必
　　　須用拇指投票表決是否要讓該提議通過。當同意
　　　票數 (姆指向上) 大於反對票數 (拇指向下)，施法
　　　者翻開【卷軸】；反之，不得翻開【卷軸】，且
　　　【死神之羽】依然視為丟棄。當票數持平，以獻
　　　祭者的投票為主。

活祭壇

獻祭區

死祭壇

A

B

C

D

E

我要讓 B 君使用秘

密窺視！右邊那個！

3.丟
棄

2.
補
牌

1.打牌
4.翻開

Ａ君為獻祭者，決定打出手中的人物卡。接著，Ｄ君丟
棄了自己的死神之羽，提議讓Ｂ君翻開【秘密窺視】右
下方的卷軸。Ｂ君翻開後發現是小丑的陰謀【遮蔽】，
於是執行【遮蔽】的效果，而非【秘密窺視】的效果。

範
　
例

如何提議施法



遊戲結束

所有玩家用拇指投票表決，當回合人物卡應該要活祭還是死祭。拇指向上代表活祭、向
下代表死祭。投票採多數決，票數持平時，以獻祭者的投票為主。

判決生死

根據剛才的投票結果，將當回合人物卡移至相對應的祭壇。當活祭壇有 3 張 (含) 以上、
或是死祭壇有 4 張 (含) 以上的人物卡時，執行步驟 4 ；否則獻祭者把【金屬死神】給右
手邊的玩家，開始新的回合。

放上祭壇

所有玩家用拇指投票表決，是否要發動儀式。拇指向上代表要發動，拇指向下代表不要
發動。只要有 2 位 (含) 以上的玩家拇指向上，遊戲立刻結束並進入結算；否則獻祭者把
【金屬死神】給右手邊的玩家，開始新的回合。而當兩個祭壇的人物卡總數達 9 張，且
儀式沒有發動時，遊戲強制結束，小丑陣營自動獲勝。

發動儀式

選擇不打出．．．
獻祭者必須從場上移除一枚【卷軸】，並將【金屬死神】傳遞給右手邊的玩家。
當場上沒有任何【卷軸】時，獻祭者就不能選擇不打出人物卡。



遊戲結束

稍早決定要發動儀式的玩家翻開自己的【陣營卡】。計算翻開的陣營人數，人數較多的陣
營為儀式發動方。翻開的陣營人數相同時，視流放者為儀式發動方。

判定儀式發動方

翻開祭壇上所有人物卡。只要人物卡組合符合以下狀況的其中一個，則儀式成功：
檢查儀式是否成功

死祭壇上，連續 2 張人物卡牌面階級相同
的有 2 組，且這 2 組間的階級不同。

活祭壇上，連續 3 張人物卡牌面階級相同。



將【遮蔽】覆蓋在當回合打出的人物卡上方，使其不可被檢視，直到遊戲結束。

所有玩家閉眼，施法者檢視 1 張獻祭區的人物卡。

移動此板塊到施法者面前。輪到該玩家獻祭時，當他打出人物卡時，則丟棄此板塊，並跳過該回
合「判決生死」與「放上祭壇」階段，直接將人物卡放到活祭壇與死祭壇的中間。該人物卡將同
時視為活祭與死祭。

施法者檢視 1 張獻祭區的人物卡。

祕法效果一覽表

陰謀效果一覽表
遮蔽

死神凝視 秘密窺視

生死之際

儀式成功時，儀式發動方的陣營獲勝。
儀式失敗時，儀式發動方的陣營失敗，另一個陣營獲勝。

判定獲勝方
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注意事項（請務必閱讀）！

　請勿吞食遊戲配件。請勿放置於幼兒易取處。
三歲以下兒童不宜。　請勿放置於潮濕處、高溫
日照下或接觸腐蝕性溶劑，以避免變形或造成損
壞。　請勿接近火源及熱源，避免發生火災。

施法者將手中人物卡放回牌庫底，並從牌庫頂抽 1 張放到自己面前，再將【替換】覆蓋其上。
除非使用【死神凝視】或【秘密窺探】，否則任何人都不得檢視被【替換】覆蓋的人物卡。

當回合打出的人物卡自動獲得 3 票活祭 / 死祭。

玩過專家模式，對於遊戲相當熟悉的玩家，可以試著用【反叛】替換掉上述陰謀的其中之一，但不要在 5 人局時使用【反叛】。
試想流放者的秘密集會所，居然是小丑人數比較多，那是多麼奇怪的光景！

施法者拿取 3 枚【叛徒標記】，面朝下洗亂後自己拿 1 枚，再將其餘 2 枚發給任意兩位玩家。
拿到【叛徒標記】的玩家可自行檢視其內容；流放者拿到【小丑面具】，則轉換為小丑陣營，
拿到【兜帽】則維持原狀。而小丑無論拿到什麼，都是維持小丑陣營。

想增加挑戰性...

替換

續命/安魂

反叛



死神備忘錄

提供祭品
(可提議施法)

回合輪替（傳遞金屬死神給右手邊玩家）

出 活３／死４
判決生死 放上祭壇 發動儀式 結算

同意票２

或以上︵
移
除
1
枚
卷
軸
︶

不
出

數
量
不
足

同
意
票
１
或
０

p.c0n5從今爾後，生死将回歸秩序，吾等亦将重返栄耀

勝利條件
人物卡組合活或死其中之一正確，且己方陣營是儀式發動方。

人物卡組合全部錯誤，且己方陣營非儀式發動方。

正確的人物卡組合
活：連續３張相同階級，例如

死：連續２張相同階級有２組，２組間不得相同，例如
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